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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Элективный курс «Математика в игровой форме» разработан для 

учеников начальных классов с целью повышения интереса к 

математике и развивающего подхода к обучению через игровые 

методы. Курс ориентирован на учащихся 1–4 классов и направлен 

на развитие ключевых математических навыков, а также на 

создание положительного эмоционального фона при изучении 

математики, что способствует успешному освоению материала и 

повышению мотивации к обучению. 

Цели курса 

Основной целью курса является развитие у школьников интереса к 

математике, формирование умений и навыков в решении 

математических задач через игровые технологии, а также развитие 

познавательных, социальных и эмоциональных навыков, которые 

необходимы для успешного обучения в дальнейшем. 

Курс также направлен на: 

 Развитие математического мышления. Учащиеся будут 

работать с числами, геометрическими фигурами, учиться 

решать задачи и создавать математические модели с 

использованием игровых методов. 

 Создание позитивной мотивации. Через игровые формы 

обучения дети развивают уверенность в себе и снижают 

психологическое напряжение, часто возникающее при 

изучении абстрактных математических понятий. 

 Развитие самостоятельности и ответственности. Учащиеся 

научатся работать как индивидуально, так и в группах, будут 

брать на себя ответственность за выполнение заданий и 

оценку своих успехов. 
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Задачи курса 

1. Педагогические задачи: 
o Создание условий для активного восприятия детьми 

математических знаний через игровые формы обучения. 

o Формирование у учеников интереса и положительного 

отношения к математике. 

o Обучение детей применению математических знаний и 

навыков в практической деятельности. 

o Развитие у школьников логического мышления, 

внимания, памяти и творческих способностей через 

математические игры. 

2. Методические задачи: 
o Применение инновационных методов обучения, включая 

игровые технологии, для повышения вовлеченности 

детей в процесс изучения математики. 

o Формирование у учащихся навыков самостоятельной 

работы с математическими задачами, используя 

различные способы решения. 

o Внедрение дифференцированного подхода для учета 

индивидуальных особенностей и уровня 

подготовленности учеников. 

3. Личностные задачи: 
o Развитие социальных навыков, таких как умение 

работать в группе, коммуникабельность, способность к 

сотрудничеству. 

o Формирование положительного отношения к учебному 

процессу и повышенной мотивации к самостоятельному 

обучению. 

o Создание условий для развития уверенности в своих 

силах через игровые задания и решение нестандартных 

задач. 
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СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

Курс состоит из 34 часов (10-12 недель), что позволяет педагогам 

гибко адаптировать программу в зависимости от особенностей 

класса и уровня подготовки учеников. Каждый урок включает как 

теоретическую часть (введение в новую тему), так и практическую 

работу через игровые задания. 

Основные блоки курса: 

1. Математика через игры. Знакомство с различными видами 

математических игр: логическими задачами, головоломками, 

командными играми. 

2. Числа и арифметические операции. Основы арифметики, 

решение задач с числами и использование чисел в реальной 

жизни. 

3. Геометрия и пространства. Изучение геометрических фигур, 

их свойств и применения в повседневной жизни. 

4. Логика и математическое моделирование. Решение задач с 

использованием логических операций, создание 

математических моделей. 

5. Проектная деятельность. Завершающий этап курса, где дети 

работают над проектами, используя все полученные знания и 

навыки, а затем презентуют свои результаты. 

Методы и приемы работы 

Основной метод обучения — игровой подход. В ходе курса 

активно используются различные виды игр: 

 Логические игры (для развития мышления и внимания). 

 Мозаики и конструкторы (для работы с геометрическими 

фигурами и пространственным восприятием). 

 Задачи на внимание и викторины (для закрепления знаний 

и проверки усвоенного материала). 

 Ролевые игры (для формирования практических навыков 

работы с математическими проблемами). 
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Применение игровых методов в обучении позволяет сделать 

процесс более увлекательным и активным, снижает стресс от 

учебных трудностей и способствует лучшему усвоению материала. 

Ожидаемые результаты 

По завершении курса учащиеся должны: 

 Уметь решать задачи на базовые арифметические операции, 

работать с геометрическими фигурами, логическими 

задачами. 

 Развить творческое и критическое мышление, научиться 

находить нестандартные решения. 

 Уметь работать в группе, распределять обязанности и 

достигать общих целей. 

 Повысить свою мотивацию к изучению математики и 

уверенность в своих силах. 

Оценка и контроль знаний 

Оценка успеваемости будет проводиться через наблюдения за 

участием учеников в играх и командной деятельности, а также 

через мини-тесты, проекты и рефлексию. Главное внимание 

уделяется не только результату, но и процессу, умению детей 

работать в условиях неопределенности, принимать решения и 

находить правильные пути решения задач. 

Элективный курс «Математика в игровой форме» является 

важным инструментом для формирования у детей устойчивого 

интереса к математике и развития их математических навыков. 

Игровая форма обучения делает математику доступной и 

увлекательной, способствует развитию логического и творческого 

мышления. Курс направлен на всестороннее развитие учеников, 

формирование у них умения работать в группе, а также на 

повышение уверенности в себе и мотивации к обучению. 

 

Благодаря элективному курсу «Математика в игровой форме» 

выполняются несколько ключевых функций, которые способствуют 

комплексному развитию учащихся и поддерживают их интерес к 
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математике и учебному процессу в целом. Вот основные функции 

курса: 

1. Образовательная функция 

Курс способствует углубленному освоению математических знаний 

и навыков у детей начальных классов. Через игровые задания дети 

осваивают такие важные математические понятия, как 

арифметические операции, геометрия, логика, а также учатся 

решать задачи и использовать математику в реальной жизни. 

Образовательная функция направлена на систематизацию знаний и 

развитие математического мышления. 

2. Развивающая функция 

Элективный курс играет важную роль в развитии когнитивных 

способностей учеников: логического мышления, внимания, памяти, 

творческих способностей. Игровая форма способствует активному 

участию детей в процессе обучения, что стимулирует их 

познавательную активность. В ходе курса дети учатся применять 

математические знания для решения нестандартных задач, что 

развивает их способность к самостоятельному мышлению и 

решению проблем. 

3. Мотивационная функция 

Использование игровых технологий и методов обучения помогает 

повысить мотивацию детей к изучению математики. Игры и 

задачки делают процесс обучения увлекательным, что способствует 

созданию положительного отношения к предмету. Эмоциональная 

вовлеченность учащихся в игру снижает стресс и страх перед 

трудностями, мотивирует на дальнейшее освоение математических 

знаний. 

4. Социальная функция 

В ходе курса учащиеся учат работать в группах, взаимодействовать 

друг с другом, учитывать мнения коллег и делиться знаниями. 

Развиваются навыки сотрудничества, ответственности и 

коммуникации. Дети учат принимать совместные решения, 



8 
 

договариваться о распределении ролей и задач, что способствует их 

социализации и развитию командного духа. 

5. Коррекционно-развивающая функция 

Для детей с различным уровнем подготовки курс предоставляет 

возможность индивидуализации обучения. Через игровые методы и 

задания дети могут работать в удобном для себя темпе, получать 

необходимую поддержку и внимание со стороны учителя. Также 

курс способствует преодолению трудностей, связанных с 

математическими темами, через более доступные и понятные 

методы обучения. 

6. Эмоциональная функция 

Игровая форма обучения помогает создать позитивную атмосферу 

на уроках, снижая напряжение и стресс, которые могут возникать 

при изучении трудных тем. Эмоциональная вовлеченность 

учащихся в процесс игры способствует развитию у детей 

уверенности в своих силах, уменьшает страх ошибок и стимулирует 

дальнейшее изучение математики с положительным настроем. 

7. Коррекционная функция 

Курс также направлен на преодоление возможных пробелов в 

математических знаниях, которые могут быть у детей. 

Использование игр и нестандартных заданий помогает выявить 

слабые места в понимании материала и скорректировать их в 

увлекательной форме, без давления и стресса. 

8. Творческая функция 

Курс способствует развитию творческих способностей учащихся, 

учит их нестандартно подходить к решению задач. Дети будут 

создавать собственные математические проекты, участвовать в 

ролевых играх, разрабатывать математические сказки и решать 

творческие задачи. Эти занятия развивают воображение, 

креативность и инновационный подход к решению проблем. 

9. Психологическая функция 
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Игровая форма обучения способствует снижению 

психологического напряжения и страху перед математическими 

трудностями. Дети учатся воспринимать задачи как увлекательные 

приключения, что способствует их успешному обучению и 

психологическому комфорту в процессе образовательной 

деятельности. 

Таким образом, элективный курс «Математика в игровой 

форме» выполняет несколько ключевых функций, направленных на 

комплексное развитие учащихся, их математических и социальных 

навыков, а также на повышение их мотивации и уверенности в 

своих силах. Игровые методы делают процесс обучения 

увлекательным, поддерживают позитивный настрой и помогают 

успешно преодолевать трудности, возникающие в обучении 

математике. 
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Авторская программа для учителей начальных классов 

«Математика в игровой форме» — это интересная и полезная идея 

для улучшения усвоения материала детьми через игровые методы. 

Чтобы разработать такую программу, важно учитывать основные 

моменты, такие как цели, задачи, принципы, содержание, формы 

работы и оценивание. Вот примерная структура и основные 

моменты для методики: 

1. Цели и задачи программы 

 Цель:Развить математические навыки у учащихся начальных 

классов через игровые элементы, способствующие 

заинтересованности и творческому подходу. 

 Задачи:  
o Развивать логическое мышление, внимание, память. 

o Стимулировать активность и интерес к математике. 

o Усвоить математические понятия и операции через 

игровые ситуации. 

o Развивать навыки сотрудничества и общения через 

коллективные игры. 

2. Принципы методики 

 Игровой подход: Введение в игру как метод обучения. 

 Интерактивность: Активное участие детей в процессе 

обучения. 

 Креативность: Применение нестандартных задач и ситуаций. 

 Разнообразие форм: Использование различных видов игр 

(дидактические, настольные, подвижные игры). 

 Постепенное усложнение: Игра должна соответствовать 

уровню развития учащихся и постепенно повышать сложность 

задач. 

3. Структура программы 

Программа должна включать разные разделы, которые помогут 

детям освоить математические понятия в игровой форме. 

Примерная структура: 
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1. Введение в игру 

 Знакомство с математикой как с увлекательной игрой. 

 Определение задач и целей каждой игры. 

2. Разделы программы: 

 Числа и цифры: игры на распознавание чисел, их 

последовательности, составление чисел из цифр. 

 Основные математические операции: игры на сложение, 

вычитание, умножение и деление. 

 Геометрия: игры на распознавание геометрических фигур, 

определение их свойств. 

 Математические задачи: игры на решение задач с 

использованием логики. 

3. Методы и формы работы: 

 Индивидуальные игры: например, карточные игры, задания 

на время. 

 Групповые игры: командные соревнования, групповые 

задачи. 

 Подвижные игры: игры на свежем воздухе, с 

использованием предметов для представления чисел или 

фигур. 

4. Игры для формирования математических умений: 

 Карточные игры: сортировка карточек с числами, задания на 

умножение и деление. 

 Пазлы: составление пазлов с математическими задачами или 

геометрическими фигурами. 

 Ролевые игры: "магазин", где дети рассчитывают цену 

товаров и дают сдачу. 

 Настольные игры: "Математический лабиринт", где дети 

двигаются по клеточкам, решая задачи на каждом шаге. 

5. Оценивание и рефлексия 

 Оценка прогресса учащихся через игровые задания. 
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 Рефлексия, обсуждение, что понравилось, что было сложным, 

и какие новые знания дети приобрели. 

4. Методические рекомендации для учителей 

 Гибкость подхода: Игра должна быть адаптирована под 

уровень знаний и интересов детей. 

 Интеграция с другими предметами: Математика может 

быть связана с искусством, природоведением и другими 

дисциплинами через игры. 

 Регулярное использование: Игры должны быть регулярной 

частью урока, чтобы дети привыкли к обучению через игру. 

5. Примеры игр и заданий 

 Игра "Математический домик": Дети строят домик, решая 

задачи на сложение и вычитание, например, "Сколько окон в 

доме, если у каждой стены 2 окна?" 

 Игра "Математический квест": Дети проходят этапы с 

различными математическими заданиями (например, найти 

все числа, которые делятся на 3) и получают подсказки для 

следующего этапа. 

 Игра "Геометрический магазин": Дети покупают 

геометрические фигуры, решая задачи на нахождение 

площади или периметра. 

Эта методика может быть адаптирована и расширена в зависимости  
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УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

"Математика в игровой форме" (34 часа) 

№ Тема занятия 
Количество 

часов 
Примечания 

1 

Введение в курс. 

Знакомство с 

математикой как с 

игрой 

1 

Обзор программы. 

Разговор о том, как 

математика может быть 

увлекательной и 

интересной. 

2 

Числа и цифры. 

Развитие навыков 

счета 

2 

Игры на распознавание 

чисел, составление чисел 

из цифр, игры на 

последовательность чисел. 

3 
Сложение и вычитание 

на числовом отрезке 
2 

Игра "Математическая 

дорожка" - переход по 

клеткам, решая примеры 

на сложение и вычитание. 

4 

Множество и элементы 

множества. Игры с 

множествами 

2 

Игры на объединение и 

пересечение множеств, 

классификация объектов 

по признакам. 

5 

Геометрические 

фигуры: круг, квадрат, 

треугольник 

2 

Игра "Геометрический 

город" — строим здания из 

геометрических фигур. 

6 

Задачи на составление 

и решение простых 

примеров 

2 

"Математический 

магазин": дети решают 

задачи на покупку товаров 

и сдачу. 

7 

Умножение и деление. 

Развитие навыков 

умножения и деления 

3 

Игры "Математический 

лабиринт", где дети 

решают задачи на 

умножение и деление на 

каждом этапе. 

8 
Действия с числами до 

100. Развитие навыков 
2 

Игра "Считай до 100" — 

дети бегают по комнате и 
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№ Тема занятия 
Количество 

часов 
Примечания 

вычислений находят числа, решая 

примеры. 

9 Время: часы и минуты 2 

Игра "Кто быстрее?" — 

детям нужно вычислить 

время, используя часы. 

10 

Пространственные 

отношения. 

Директория (север, юг, 

восток, запад) 

2 

Игра "Математическое 

ориентирование" — дети 

ищут объекты по 

направлениям. 

11 

Геометрические 

фигуры: 

прямоугольник, 

параллелограмм, 

трапеция 

2 

Игры с построением фигур 

на листе бумаги, 

нахождение их свойств. 

12 
Простой и сложный 

состав числа 
2 

Игра "Числовые составы" 

— дети составляют числа 

из частей. 

13 

Развиваем внимание и 

память через 

математические игры 

2 
Игры на внимание: "Найди 

ошибку", "Запомни числа". 

14 
Задачи на логику и 

внимание 
2 

Игра "Математический 

квест" — разгадывание 

логических задач. 

15 

Итоговое занятие. 

Повторение материала, 

рефлексия 

2 

Игровая викторина с 

вопросами по пройденным 

темам. 
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Планируемые результаты освоения элективного курса «Математика 

в игровой форме» для учеников начальных классов должны 

охватывать как когнитивные, так и практические навыки, а также 

развивать социальные и эмоциональные компетенции. Важно, 

чтобы курс не только обеспечивал получение знаний, но и 

формировал у детей положительное отношение к математике, 

развивал их творческие и логические способности. Ниже 

приведены подробные планируемые результаты освоения этого 

курса. 

Планируемые результаты освоения элективного курса 

1. Когнитивные результаты 

 Развитие математических знаний: 
o Учащиеся будут уверенно использовать базовые 

математические операции (сложение, вычитание, 

умножение, деление) в различных контекстах и задачах. 

o Дети смогут различать и работать с типами чисел: 

четные и нечетные, простые и составные числа. 

o Учащиеся будут понимать и уметь применять основные 

геометрические фигуры, их свойства, а также их 

использование в различных практических задачах. 

o Дети смогут решать простые математические выражения 

и задачи, опираясь на порядок выполнения операций. 

o Учащиеся освоят основы числовых последовательностей, 

включая последовательность Фибоначчи. 

o Дети будут понимать основные концепты логики, такие 

как аналогия, дедукция, индукция, и смогут применять 

их в математических задачах. 

 Развитие навыков решения задач: 
o Учащиеся смогут решать логические задачи и 

головоломки, что способствует развитию критического и 

аналитического мышления. 

o Дети научатся применять математические знания для 

решения нестандартных задач, что повысит их 

уверенность в своих силах. 

 Применение математики в реальной жизни: 
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o Учащиеся научатся использовать математику в 

повседневной жизни, например, при подсчете, 

измерениях, планировании и организации пространства. 

o Дети смогут видеть математические закономерности в 

природе и окружающем мире, использовать их для 

решения задач. 

2. Практические результаты 

 Развитие творческих способностей: 
o Учащиеся смогут создавать и представлять свои 

математические проекты (например, математические 

сказки или игры), что способствует развитию их 

креативности. 

o Дети будут использовать математические элементы в 

создании творческих работ, таких как постеры, макеты, 

проекты. 

 Умение работать в группе: 
o Учащиеся будут развивать навыки сотрудничества и 

коммуникации в процессе групповой работы, выполняя 

коллективные задания и проекты. 

o Дети научатся распределять задачи в группе, помогать 

друг другу и учитывать мнения других. 

 Развитие самостоятельности: 
o Дети смогут работать самостоятельно, решать задачи и 

задания без постоянной помощи учителя. 

o Учащиеся смогут планировать свою работу и 

использовать различные методы для поиска решений 

(например, использование математических моделей, 

расчетных схем и других инструментов). 

3. Социальные и эмоциональные результаты 

 Развитие уверенности в себе: 
o Учащиеся будут чувствовать уверенность в своих 

математических знаниях и навыках, что поможет 

преодолеть страх перед сложными задачами и повысит 

мотивацию к изучению математики. 

o Дети будут готовы пробовать новые подходы и решения, 

не боясь ошибаться, поскольку игровой формат курса 
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способствует снижению стресса и повышению 

уверенности. 

 

 Эмоциональная вовлеченность: 
o Дети будут с энтузиазмом участвовать в уроках, 

поскольку игра помогает сделать процесс обучения 

увлекательным и захватывающим. 

o Учащиеся научатся радоваться успехам и принимать 

неудачи как часть процесса обучения. 

 Развитие чувства ответственности: 
o Через выполнение групповых проектов и 

индивидуальных заданий дети научатся брать на себя 

ответственность за выполнение задач и оценивать 

результаты своей работы. 

4. Метапредметные результаты 

 Развитие метапредметных навыков: 
o Учащиеся будут развивать общие учебные навыки, такие 

как способность работать с информацией, планировать и 

структурировать работу. 

o Дети смогут применять математические навыки для 

решения задач в других областях знаний, например, в 

науке, искусстве, технологиях. 

 Критическое мышление: 
o Дети будут анализировать различные способы решения 

задач, выбирать наиболее эффективные стратегии и 

оценивать свои ошибки. 

o Учащиеся научатся рассматривать задачи с разных точек 

зрения, что способствует развитию гибкости мышления. 

5. Результаты, связанные с обучением через игру 

 Навыки игрового взаимодействия: 
o Учащиеся научатся взаимодействовать в командных 

играх, соблюдать правила, а также разрабатывать и 

оценивать стратегии. 
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o Дети научатся использовать игры как метод для 

закрепления знаний, развития навыков и формирования 

мотивации. 

 Повышение интереса к математике: 
o Через игровые элементы, задания и проекты дети будут с 

энтузиазмом подходить к решению математических 

задач, что значительно повышает их мотивацию к 

обучению. 

Планируемые результаты освоения элективного курса 

«Математика в игровой форме» направлены на комплексное 

развитие учащихся. Курс способствует не только освоению базовых 

математических знаний, но и развитию креативности, логического 

мышления, навыков самостоятельной работы и сотрудничества, а 

также повышению уверенности в собственных силах. Игровые 

методики создают оптимальные условия для активного и 

увлекательного освоения математики, что способствует глубокому 

усвоению материала и положительному отношению к предмету. 
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ДИФФЕРЕНЦИАЦИЯ ОБУЧЕНИЯ В ЭЛЕКТИВНОМ КУРСЕ 

«МАТЕМАТИКА В ИГРОВОЙ ФОРМЕ» 

Дифференцированный подход в обучении позволяет 

учитывать индивидуальные особенности каждого ребенка и 

максимально эффективно развивать его способности. Включение 

элементов дифференциации в курс «Математика в игровой форме» 

позволит обеспечить индивидуальный подход и создать условия 

для успешного освоения математики всеми учениками, независимо 

от их уровня знаний. 

1. Дифференциация по уровню подготовки учеников 

 Для учеников с высоким уровнем подготовки 

(стремящихся к углубленному изучению математики): 
o Предложить более сложные и многозадачные игры, 

которые требуют умения применять математические 

знания в различных ситуациях (например, задачи на 

поиск закономерностей, игры на развитие 

стратегического мышления). 

o Включать задания, требующие креативности и 

нестандартного подхода (например, создание 

математических игр или проектов). 

o Проводить дополнительные игры и викторины, 

направленные на развитие более сложных 

математических концепций (например, на изучение 

числовых последовательностей, делимости чисел, более 

сложных геометрических фигур). 

 Для учеников со средним уровнем подготовки: 
o Включать задания, требующие применения базовых 

математических операций, но в более разнообразных 

формах: например, на развитие быстроты счѐта, решение 

задач на внимание. 

o Применять игры, в которых учащиеся могут работать как 

индивидуально, так и в группах, что позволит 

поддерживать коллективное взаимодействие и обмен 

знаниями. 

o Предоставить более простые проекты или задачи, 

которые требуют освоения основ математических 
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понятий, например, построение моделей, составление 

простых схем. 

 Для учеников с низким уровнем подготовки: 
o Разработать специальные игровые задания, которые 

фокусируются на освоении основ математики: числовые 

игры, задачи на простые арифметические операции, 

работа с геометрическими фигурами. 

o Использовать игры с визуальными и наглядными 

материалами (мозаики, блоки, карточки), которые 

помогут детям лучше воспринимать и запоминать 

математические концепции. 

o Включить интерактивные игры, позволяющие детям 

постепенно осваивать материал, с использованием 

повторения и закрепления базовых навыков. 

2. Дифференциация по типам образовательных потребностей 

 Для учеников с особыми образовательными 

потребностями: 
o Предоставлять задания с дополнительной визуализацией, 

использовать больше наглядных материалов, таких как 

картинки, схемы, модели, чтобы облегчить понимание и 

восприятие материала. 

o Проводить занятия с использованием современных 

технологий, например, интерактивных досок или 

планшетов, для визуализации математических задач. 

o Разделять задания на несколько небольших этапов с 

поэтапным контролем выполнения, чтобы учащиеся 

могли сосредоточиться на одной части задания за раз и 

не теряли интерес. 

 Для учеников с ограниченными возможностями здоровья 

(например, с нарушением слуха, зрения или 

двигательными расстройствами): 

o Использовать специальные адаптированные материалы 

(например, тактильные модели геометрических фигур 

для слабовидящих или игры с крупным шрифтом для 

детей с нарушениями зрения). 

o Применять методику «помощи в паре» — учащиеся с 

высоким уровнем подготовки могут помогать детям с 
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особыми образовательными потребностями, что 

способствует социализации и развитию 

коммуникативных навыков. 

o Использовать аудиовизуальные средства обучения для 

детей с нарушениями слуха. 

3. Дифференциация по темпам обучения 

 Для учащихся, обучающихся быстрее: 
o Предоставить возможность двигаться вперед, предлагая 

дополнительные задания и проекты, которые можно 

выполнить дополнительно, например, более сложные 

математические головоломки или индивидуальные 

проекты, исследующие более сложные математические 

концепции. 

o Организовать занятия, где более сильные ученики могут 

объяснять материал своим товарищам, что способствует 

не только углублению их собственных знаний, но и 

развитию коммуникативных и лидерских навыков. 

 Для учащихся, нуждающихся в дополнительном времени 

для освоения материала: 
o Применить методики, позволяющие закрепить и 

повторить пройденный материал через игровые 

упражнения, что позволит детям не спешить, а 

тщательно усвоить каждый этап. 

o Включить больше повторяющихся заданий с элементами 

игры, чтобы у детей было больше возможностей для 

закрепления знаний в комфортном темпе. 

o Проводить индивидуальные консультации или 

дополнительные занятия для закрепления пройденного 

материала. 

4. Дифференциация через формат работы 

 Индивидуальная работа: Учитель может предложить 

ученикам задания, которые соответствуют их уровню знаний, 

что позволит каждому учащемуся работать в собственном 

темпе. Это также дает возможность усилить внимание к тем 

аспектам материала, которые нуждаются в дополнительном 

прояснении. 
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 Работа в парах или группах: Формат работы в парах или 

группах может быть использован для активного обсуждения 

задач и поиска решений. Это способствует развитию 

коммуникативных навыков и позволяет более сильным 

учащимся поддерживать тех, кто испытывает трудности. 

 Игры и соревнования: Включение командных игр и 

конкурсов позволяет не только усваивать материал, но и 

развивать навыки работы в группе. Эти формы работы 

подходят для детей разного уровня, поскольку в коллективе 

можно применить различные подходы к решению задач, а 

также использовать элементы взаимопомощи. 

Интеграция дифференцированного подхода в курс «Математика в 

игровой форме» обеспечит более персонализированное и успешное 

обучение для всех детей, независимо от их уровня знаний и 

особенностей развития. Дифференциация поможет создать условия 

для максимального раскрытия потенциала каждого ученика, 

обеспечить поддержку для слабых учащихся и стимулы для более 

сильных. В результате дети смогут не только освоить математику, 

но и развить навыки сотрудничества, коммуникации и 

креативности, что является важной частью образовательного 

процесса. 

Рекомендации по проведению занятий: 

1. Активное участие детей. Каждое занятие должно включать 

активные игры, где дети могут взаимодействовать друг с 

другом, активно решать задачи и обсуждать их. 

2. Использование визуальных материалов. Используйте 

карточки, планшеты, разноцветные фигуры, чтобы помочь 

детям лучше воспринимать информацию. 

3. Гибкость и адаптация. Не бойтесь адаптировать уроки в 

зависимости от того, как дети усваивают материал. Если 

какой-то раздел сложен, не торопитесь переходить к 

следующему. 

4. Динамичность урока. Уроки должны быть разнообразными: 

чередование активных и спокойных игр поможет 

поддерживать интерес учеников. 
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ПЛАНЫ УРОКОВ 

1. Введение в курс. Знакомство с математикой как с игрой (1 

час) 

Цели урока: 

 Знакомство с курсом, определение целей обучения. 

 Введение в понятие «математика как игра». 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на активную работу. 

2. Объяснение целей курса (10 минут):  
o Объяснение, что математика – это не только учебник и 

примеры, но и увлекательная игра. 

o Задание: спросить у детей, какие они знают игры, где 

нужно использовать числа. 

3. Активность «Математическое колесо» (15 минут):  
o Подготовьте большое колесо с разделами, на которых 

будут написаны математические задачи разной 

сложности. Дети по очереди крутят колесо и выполняют 

задачи. 

o Например, на одном разделе может быть задание на 

сложение, на другом – на геометрические фигуры. 

4. Обсуждение (10 минут):  
o Что дети думают о математике как о игре? Какие задания 

им понравились? 

5. Заключение (5 минут): Подведение итогов урока, 

анонсирование следующего занятия. 
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2. Числа и цифры. Развитие навыков счета (2 часа) 

Цели урока: 

 Закрепить знания о числах и цифрах. 

 Развить навыки счета. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Повторить, что такое цифры и числа. 

o Объяснить разницу между числом и цифрой. 

3. Игра «Математическое дерево» (15 минут):  
o Развесить по классу карточки с цифрами. Дети по 

очереди идут и берут карточки, составляя из них числа. 

4. Задание «Числовая эстафета» (15 минут):  
o Дети разбиваются на группы. Каждой группе даются 

карточки с числами. Задание – собрать числа от 1 до 10 и 

выстроить их по порядку. 

5. Игра «Секретное число» (20 минут):  
o Один ученик загадывает число от 1 до 20, другие задают 

вопросы, чтобы угадать его (например, «Это число 

больше 10?»). 

6. Заключение (5 минут): Подведение итогов, обсуждение. 
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3. Сложение и вычитание на числовом отрезке (2 часа) 

Цели урока: 

 Закрепить навыки сложения и вычитания с использованием 

числового отрезка. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать, что такое числовой отрезок и как его можно 

использовать для решения задач на сложение и 

вычитание. 

3. Игра «Переправа» (15 минут):  
o Ученики идут по «мосту» (нарисованный числовой 

отрезок на полу). Каждый раз, решая задачу, они делают 

шаг вперед или назад. 

o Пример задачи: «От 8 отнять 4», дети делают 4 шага 

назад. 

4. Игра «Забег на отрезке» (15 минут):  
o Дети соревнуются, кто быстрее решит задачу и сделает 

правильные шаги на числовом отрезке. 

5. Задание на доске (10 минут):  
o Примеры на сложение и вычитание, выполненные 

учениками на доске с использованием числового отрезка. 

6. Заключение (5 минут): Рефлексия, обсуждение. 
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4. Множество и элементы множества. Игры с множествами (2 

часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить с понятием множества. 

 Научить работать с множествами через игровые задания. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Объяснить понятие множества и элементы множества. 

3. Игра «Множества» (15 минут):  
o Раздать детям карточки с изображениями предметов 

(фрукты, овощи, животные и т.д.). Дети должны 

объединить эти карточки в множества по общим 

признакам. 

4. Задание «Кто лишний?» (20 минут):  
o На доске несколько предметов. Дети должны 

определить, что не подходит в каждое множество. 

o Пример: яблоко, апельсин, стул, банан — лишний 

предмет: стул. 

5. Активность «Множество чисел» (15 минут):  
o Дети по очереди называют числа, которые принадлежат 

определенному множеству (например, четные числа, 

числа больше 5 и т.д.). 

6. Заключение (5 минут): Подведение итогов. 
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5. Геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник (2 часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить с основными геометрическими фигурами. 

 Закрепить знания о их свойствах. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о кругах, квадратах и треугольниках, их 

основных свойствах. 

3. Игра «Геометрический город» (15 минут):  
o Раздать детям вырезанные геометрические фигуры 

(круги, квадраты, треугольники). Дети должны из них 

построить «город», создавая дома, дороги и другие 

объекты. 

4. Задание на доске (15 минут):  
o Нарисовать несколько фигур и попросить детей назвать 

их, а затем рассказать о свойствах каждой. 

5. Игровая активность «Ищем фигуры» (15 минут):  
o В классе спрятаны карточки с геометрическими 

фигурами. Дети по очереди ищут их и называть, к какой 

фигуре они относятся. 

6. Заключение (5 минут): Обсуждение того, как геометрия 

встречается в реальной жизни (например, в архитектуре). 
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6. Задачи на составление и решение простых примеров (2 часа) 

Цели урока: 

 Научить составлять и решать простые примеры на основе 

жизненных ситуаций. 

 Развивать умение анализировать и логически подходить к 

решению задач. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Объяснить, как можно составить задачу на основе 

реальных ситуаций (например, покупки, игры). 

3. Игра «Математический магазин» (15 минут):  
o Ученики играют в «магазин». Один ученик будет 

продавцом, а остальные – покупателями. Продавец 

ставит цену, а покупатели должны вычислить, сколько 

денег им нужно заплатить за товары. 

4. Задание «Найди решение» (15 минут):  
o Ученикам даются карточки с примерами, и они должны 

составить задачу, подходящую для каждого примера. 

5. Задание на доске (10 минут):  
o Разгадать задачи, записанные на доске. Например, «У 

Кости было 10 яблок, он отдал 3 сестре. Сколько яблок у 

Кости осталось?» 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение задач, что было легко, а что труднее. 
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7. Умножение и деление. Развитие навыков умножения и 

деления (3 часа) 

Цели урока: 

 Закрепить навыки умножения и деления. 

 Использовать игровые методики для практики. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (15 минут):  
o Объяснить основные правила умножения и деления. 

Привести примеры. 

3. Игра «Математический лабиринт» (20 минут):  
o Создать лабиринт с числами, где каждый поворот 

требует решения задачи на умножение или деление. Дети 

по очереди решают задачи и продвигаются по лабиринту. 

4. Игра «Умножь и дели» (20 минут):  
o Дети по парам получают карточки с примерами на 

умножение и деление. Задача – решить как можно 

быстрее и передать карточку следующей паре. 

5. Конкурс «Математический бой» (20 минут):  
o Разбить детей на команды. Ведущий задает задачи на 

умножение и деление. Каждая команда должна ответить 

на вопросы как можно быстрее. 

6. Игра «Что я купил?» (10 минут):  
o Дети по очереди называют товар в магазине, указывая 

количество и цену, а другие должны вычислить общую 

стоимость. Например, «Я купил 3 игрушки по 5 рублей». 

7. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, что получилось, что было сложно, что 

нового узнали. 
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8. Действия с числами до 100. Развитие навыков вычислений (2 

часа) 

Цели урока: 

 Развить умение выполнять действия с числами до 100. 

 Закрепить навыки сложения, вычитания, умножения и 

деления. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Повторение операций с числами до 100: сложение, 

вычитание, умножение и деление. 

3. Игра «Математический бег» (15 минут):  
o На поле нарисованы клетки с числами от 1 до 100. 

Каждый шаг зависит от того, какой пример на доске был 

решен (например, решая пример 56 + 12, дети делают 12 

шагов вперед). 

4. Игра «Математическая эстафета» (20 минут):  
o Дети соревнуются, решая примеры на скорость. Вопросы 

могут быть разные: от простого сложения до умножения. 

5. Задание «Путеводитель» (15 минут):  
o На доске записаны примеры на действия с числами до 

100. Дети по очереди решают задачи, используя 

математические правила. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, что легче, а что труднее, анализ 

ошибок. 

 

 

 

 

 



31 
 

9. Время: часы и минуты (2 часа) 

Цели урока: 

 Закрепить знания о часах, минутах и секундах. 

 Научить использовать часы для решения практических задач. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о часах, минутах и секундах. Показать, как 

правильно читать время на циферблате. 

3. Игра «Кто быстрее?» (20 минут):  
o На доске нарисованы часы с разными временем. Дети по 

очереди называют время, которое показывает циферблат. 

4. Игра «Математический календарь» (20 минут):  
o Раздать детям карточки с разными временными 

отрезками (например, «через 30 минут», «через 1 час»). 

Дети должны посчитать, что будет через заданный 

промежуток времени от начала урока. 

5. Задание «Математическое время» (15 минут):  
o У детей есть картонные часы. На доске написано время, 

которое дети должны выставить на своих часах. 

6. Рефлексия (10 минут):  
o Обсуждение того, что дети узнали о времени. Как мы 

можем использовать знания о времени в жизни? 
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10. Пространственные отношения. Директория (север, юг, 

восток, запад) (2 часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить с понятием направления. 

 Закрепить понятия север, юг, восток и запад. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о направлениях: север, юг, восток и запад. 

Объяснить, как ориентироваться на местности. 

3. Игра «Математическое ориентирование» (20 минут):  
o В классе расставлены карточки с обозначениями 

направлений. Дети по очереди должны следовать 

указаниям: «иди на север», «пойди на восток» и т.д. 

4. Задание «Шифровка» (15 минут):  
o На доске написан шифр, который дети должны 

расшифровать, используя направления. 

5. Игра «Направление» (20 минут):  
o Соревнования по ориентированию. Учитель дает 

команду, и дети должны быстро указать правильное 

направление. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение: как ориентироваться в пространстве и 

почему это важно. 
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11. Геометрические фигуры: прямоугольник, параллелограмм, 

трапеция (2 часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить с прямоугольником, параллелограммом и 

трапецией. 

 Закрепить знания о свойствах этих геометрических фигур. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о прямоугольнике, параллелограмме и 

трапеции, их свойствах. Нарисовать их на доске. 

3. Игра «Геометрические пазлы» (20 минут):  
o Раздать детям карточки с изображениями 

геометрических фигур. Дети должны собрать фигуры, 

соединяя их по правильным признакам (например, 

прямые углы у прямоугольника). 

4. Задание «Ищи фигуру» (15 минут):  
o Учитель находит в классе объекты, которые являются 

примерами прямоугольников, параллелограммов и 

трапеций. Дети должны назвать их и объяснить, почему 

это так. 

5. Игра «Геометрический конструктор» (15 минут):  
o Раздать детям наборы фигур (картонные элементы). 

Задача — построить из них заданные фигуры (например, 

параллелограмм, трапецию). 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, какие фигуры встречаются в реальной 

жизни, где их можно увидеть. 
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12. Простой и сложный состав числа (2 часа) 

Цели урока: 

 Научить детей распознавать и использовать состав числа. 

 Развить умение работать с числовыми разложениями. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Объяснить, что такое состав числа, показать, как число 

может быть разложено на сумму меньших чисел 

(например, 8 = 5 + 3). 

3. Игра «Математическая мозаика» (20 минут):  
o Дети получают карточки с числами. Задача — разложить 

число на простые слагаемые. Например, для числа 7 дети 

должны найти комбинации, как 3 + 4 или 5 + 2. 

4. Задание «Числовые составы» (15 минут):  
o Учитель записывает на доске несколько чисел. Дети 

должны найти все возможные составы для каждого 

числа. 

5. Игра «Разложи на части» (15 минут):  
o Раздать детям карточки с числами, и они должны 

представить, как разложить эти числа с помощью 

операций сложения или вычитания. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, как состав числа помогает в 

математических задачах. 
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13. Развиваем внимание и память через математические игры 

(2 часа) 

Цели урока: 

 Развить внимание и память у детей через математические 

игры. 

 Закрепить математические навыки через увлекательные 

задания. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Игра «Математическое лото» (20 минут):  
o Дети получают карточки с числами и задачами. Учитель 

читает пример, дети должны найти на своих карточках 

правильный ответ. 

3. Игра «Запомни и реши» (20 минут):  
o Дети запоминают ряд чисел или математических 

операций, а затем должны воспроизвести их на бумаге и 

решить. 

4. Задание «Математическая память» (15 минут):  
o Учитель пишет на доске несколько примеров. Дети 

должны запомнить, решить их и через несколько минут 

написать ответ на листе бумаги. 

5. Игра «Математический крестик-нолик» (15 минут):  
o Разбиваем детей на команды. На поле 3х3 учитель пишет 

примеры (например, 7 + 3, 8 - 4). Каждая команда по 

очереди решает пример и ставит свой знак. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, какие игры были самые интересные и 

полезные для развития памяти. 

 

 

 

 

 

 



36 
 

14. Задачи на логику и внимание (2 часа) 

Цели урока: 

 Развить логическое мышление и внимание через решение 

математических задач. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о том, что задачи на логику помогают 

развивать мышление. Пример задачи: «На столе 4 

яблока. Если одно яблоко забрали, сколько осталось?» 

3. Игра «Логический квест» (20 минут):  
o Раздать детям карточки с логическими задачами. Дети по 

очереди читают задачи и решают их. 

4. Задание «Математическая загадка» (15 минут):  
o Учитель загадывает загадки, связанные с числами, а дети 

по очереди их решают. 

5. Игра «Шарик в лабиринте» (15 минут):  
o Дети должны решить логические задачи, чтобы 

«провести» шарик по лабиринту (например, решения 

задач на основе числовых ориентиров). 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, как логические задачи помогают 

решать повседневные проблемы. 
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15. Итоговое занятие. Повторение материала, рефлексия (2 

часа) 

Цели урока: 

 Закрепить знания и навыки, полученные в ходе обучения. 

 Провести общее повторение материала с использованием 

игровых элементов. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Повторение материала (15 минут):  
o Учитель повторяет ключевые темы курса: сложение, 

вычитание, умножение, деление, геометрические фигуры 

и т.д. 

3. Игровая викторина «Математический чемпион» (30 

минут):  
o Дети делятся на команды. Учитель задает вопросы по 

пройденным темам. Команды отвечают на вопросы, за 

каждый правильный ответ получают баллы. 

4. Игра «Математический кубик» (20 минут):  
o Дети кидают кубик, на котором написаны разные 

задания (например, «реши задачу», «назови 

геометрическую фигуру», «посчитай до 100»). Задания 

выполняются в порядке очередности. 

5. Обсуждение (15 минут):  
o Рефлексия курса: что понравилось, что было сложным, 

чему научились. 

6. Заключение (10 минут):  
o Подведение итогов, благодарность за участие в курсе. 

Учитель дает общую оценку работы детей и анонсирует 

возможные дальнейшие занятия. 
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16. Математические выражения и операции (2 часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить детей с математическими выражениями и 

операциями. 

 Развить способность упрощать выражения и выполнять 

математические операции в порядке очередности. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о математических выражениях и операциях: 

сложение, вычитание, умножение, деление. 

o Объяснить порядок выполнения операций (сначала 

умножение и деление, потом сложение и вычитание). 

3. Игра «Математическое дерево» (20 минут):  
o Раздать карточки с числами и операциями (например, 5 + 

3, 2 × 4). Дети должны по очереди собирать карточки, 

чтобы составить математическое выражение и решить 

его. 

4. Задание «Реши и укажи» (15 минут):  
o Учитель записывает на доске выражения, дети должны 

решить их поочередно и назвать результат. 

5. Игра «Путеводитель» (15 минут):  
o На поле есть несколько точек, между которыми дети 

перемещаются, решая математические выражения. 

Правильное решение приводит их к следующей точке. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение сложности задач и практическое 

применение математических выражений в повседневной 

жизни. 
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17. Математика в природе (2 часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить с применением математики в природе. 

 Развить умение видеть математические закономерности 

вокруг. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать, как математика встречается в природе 

(например, в форме листьев, цветков, в числовых 

последовательностях, таких как числа Фибоначчи). 

3. Игра «Математика в природе» (20 минут):  
o В классе разложены картинки с природными объектами, 

на которых зашифрованы математические элементы 

(например, количество лепестков у цветка, спираль на 

раковине). Дети должны найти числа и закономерности 

на картинках. 

4. Задание «Посчитай в природе» (20 минут):  
o Прогулка по школе или двору, где дети ищут элементы 

природы (листья, цветы, деревья) и считают, делят на 

группы (по количеству лепестков, формам и т.д.). 

5. Игра «Математические ритмы» (15 минут):  
o Дети должны построить ритм, основываясь на 

природных закономерностях. Например, через 

последовательности чисел Фибоначчи (1, 1, 2, 3, 5...). 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение, как математика помогает нам изучать 

природу и делать ее более понятной. 
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18. Разгадываем головоломки (2 часа) 

Цели урока: 

 Развить логическое мышление через решение головоломок. 

 Научить детей искать нестандартные решения. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать, что такое головоломки, и почему они 

помогают развивать логику и творческое мышление. 

3. Игра «Реши головоломку» (20 минут):  
o Раздать детям карточки с головоломками (например, 

задачи на нахождение скрытых чисел, ребусы). 

4. Задание «Логический лабиринт» (20 минут):  
o Разобрать с детьми несколько задач на логическое 

мышление, например, задачи типа «Найди, кто живет в 

каком доме». 

5. Игра «Математический детектив» (15 минут):  
o Дети становятся детективами, им нужно разгадать 

«математическое преступление», решив серию 

головоломок и вычислив нужный ответ. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, какие головоломки были самыми 

интересными, что новое узнали. 
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19. Игра с числами: числа с разными характеристиками (2 

часа) 

Цели урока: 

 Ознакомить детей с числами с разными характеристиками 

(например, четные, нечетные, простые, составные). 

 Развить навыки сортировки чисел. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о различных типах чисел: четные, нечетные, 

простые, составные. 

3. Игра «Сортируем числа» (20 минут):  
o Раздать детям карточки с числами. Дети должны 

разделить их на категории: четные, нечетные, простые и 

составные. 

4. Задание «Найди лишнее число» (15 минут):  
o На доске или на карточках представлены группы чисел. 

Дети должны найти число, которое не соответствует 

характеристикам группы (например, простое число среди 

составных). 

5. Игра «Числовая эстафета» (15 минут):  
o Дети бегают по классу и решают задачи, связанные с 

числами: например, «назови 5 простых чисел», «назови 4 

четных числа» и т.д. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение сложности задания, что было легче и что 

сложнее, что нового узнали о числах. 
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20. Математическая сказка (2 часа) 

Цели урока: 

 Развить творческое мышление через создание математической 

сказки. 

 Научить детей использовать математические элементы в 

рассказах. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Объяснение теории (10 минут):  
o Рассказать о математических элементах, которые можно 

использовать в сказках (например, числовые загадки, 

геометрические фигуры). 

3. Игра «Математическая сказка» (20 минут):  
o Дети создают сказку, где главные герои решают 

математические задачи. Например, сказка о том, как 

звери в лесу складывают яблоки или строят домики, 

используя геометрические фигуры. 

4. Задание «Найди ошибки» (15 минут):  
o Учитель рассказывает математическую сказку, в которой 

есть ошибки. Дети должны найти и исправить их. 

5. Игра «Математический театр» (15 минут):  
o Дети по группам разыгрывают сценки, в которых 

используются математические элементы. Например, 

герои должны решить задачу, чтобы продолжить путь в 

сказке. 

6. Рефлексия (5 минут):  
o Обсуждение того, как можно использовать математику в 

творческих заданиях. 
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21. Итоговое занятие. Повторение материала, подведение 

итогов (2 часа) 

Цели урока: 

 Закрепить полученные знания. 

 Провести итоговую рефлексию и подведение итогов курса. 

Ход урока: 

1. Организационный момент (5 минут): Приветствие, настрой 

на работу. 

2. Повторение пройденного материала (15 минут):  
o Учитель кратко повторяет ключевые темы курса. Дети 

задают вопросы и уточняют непонятные моменты. 

3. Игра «Математический марафон» (30 минут):  
o Дети участвуют в командной игре, где отвечают на 

вопросы по всем темам курса. За правильные ответы 

получают баллы, и команда, набравшая больше баллов, 

выигрывает. 

4. Задание «Математический проект» (20 минут):  
o Каждая группа детей должна представить небольшую 

презентацию по одной теме курса, применяя на практике 

все полученные знания. 

5. Обсуждение и рефлексия (15 минут):  
o Обсуждение курса в целом, что было самым интересным, 

что нового узнали, какие темы понравились. 

6. Заключение (10 минут):  
o Подведение итогов, поздравление с успешным 

завершением курса, награждение учеников 

сертификатами или медалями. 
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МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПРОГРАММЕ 

«МАТЕМАТИКА В ИГРОВОЙ ФОРМЕ»  

ДЛЯ УЧИТЕЛЕЙ НАЧАЛЬНЫХ КЛАССОВ 

1. Введение в программу 

Программа «Математика в игровой форме» предназначена для 

учеников начальных классов и направлена на развитие 

математических навыков через игровые методы и практические 

задания. Игра – это мощный инструмент для развития интереса к 

математике, который помогает детям легче воспринимать и 

осваивать сложные понятия, способствует активному и 

творческому подходу к обучению. 

Программа охватывает различные темы: от базовых операций с 

числами до знакомства с геометрическими фигурами и 

математическими выражениями. Игры, задачи и упражнения, 

включенные в программу, не только развивают математические 

способности, но и способствуют развитию внимательности, 

логического мышления и памяти. 

2. Роль игры в образовательном процессе 

Игровая деятельность на уроках математики позволяет: 

 Стимулировать интерес детей к изучению предмета. 

 Сделать процесс обучения динамичным и увлекательным. 

 Развивать навыки логического мышления и концентрации 

внимания. 

 Создавать условия для самостоятельного поиска решений и 

творчества. 

 Снижать психологическое напряжение и страх перед 

математическими задачами. 

 Формировать устойчивые навыки и умения через повторение 

и практику. 

3. Подготовка к уроку 

Для того чтобы уроки по данной программе были успешными, 

необходимо подготовиться как материально, так и методически. 
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 Материальная подготовка:  
o Подготовьте карточки с примерами, головоломками, 

геометрическими фигурами. 

o Используйте настольные игры, мозаики, наборы для 

конструирования. 

o Приготовьте раздаточные материалы для детей: карты, 

пазлы, карточки с примерами. 

 Методическая подготовка:  
o Изучите материалы программы и ключевые моменты 

каждого урока. 

o Подготовьте вопросы для обсуждения на рефлексивной 

части урока. 

o Продумайте сценарий игры или задания: как будет 

проходить каждый этап урока. 

o Убедитесь, что учащиеся понимают цели игры, ее 

правила и этапы. 

4. Общие рекомендации по проведению урока 

1. Создание положительной атмосферы: Начинайте урок с 

краткого приветствия, установления контакта с детьми. 

Важно, чтобы каждый ребенок чувствовал себя уверенно и 

заинтересованно в процессе. 

2. Активное вовлечение всех учеников: Важнейшая цель – это 

вовлечь всех детей в игру. Используйте командные игры, где 

каждый ребенок может внести свой вклад. При этом можно 

устраивать небольшие соревнования между командами или 

индивидуальные задания для усиления мотивации. 

3. Модерация игрового процесса: Важно поддерживать баланс 

между игрой и обучением, не забывая о цели урока. 

Поясняйте детям правила игры, а затем дайте им свободу для 

принятия решений. Не перебивайте их в процессе игры, но 

следите за тем, чтобы они двигались в правильном 

направлении. 

4. Использование разнообразных методов игры: Для каждого 

урока подбирайте разные виды игр: 

o Математические лабиринты — для развития 

логического мышления. 
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o Мозаики и конструкторы — для закрепления 

геометрических фигур. 

o Викторины и конкурсы — для повторения теории. 

o Ролевые игры — для практических навыков в решении 

задач. 

5. Учебное сотрудничество: Включайте элемент 

сотрудничества в задания. Дети могут работать в парах или 

группах, обсуждая задачи и подходы к их решению. Это 

развивает навыки общения и совместной работы. 

5. Использование игровых методов в различных частях урока 

 Введение в тему: Используйте интерактивные игры, 

например, с использованием карточек с математическими 

примерами, чтобы погрузить детей в тему урока и 

активировать их интерес. 

 Закрепление материала: После объяснения теории 

применяйте игры для закрепления знаний. Например, можно 

использовать математическое лото или квесты с заданиями, 

которые дети должны решать по очереди. 

 Рефлексия: В конце урока проведите рефлексию, в ходе 

которой дети могут рассказать о том, что нового они узнали, 

что было трудным, а что интересным. Можно провести 

небольшую игру, в которой дети отвечают на вопросы, 

связанные с темой урока. 

6. Работа с детьми разного уровня подготовки 

Одним из важнейших аспектов при проведении игры является учет 

уровня знаний и умений каждого ученика. Программа 

ориентирована на разнообразные способы подачи материала, чтобы 

каждому ребенку было интересно и понятно. Для этого 

используйте: 

 Упрощенные варианты заданий для детей, которым сложнее 

усваивать материал. 

 Более сложные задачи для детей, которые справляются с 

основными заданиями и готовы к дополнительным вызовам. 
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Планирование игровых элементов: 

 Подготовьте дополнительные задания для тех, кто быстрее 

усваивает материал, например, более сложные логические 

задачи или головоломки. 

 Для детей, которым труднее понять определенные аспекты, 

предложите визуальные подсказки или простые примеры с 

реальными объектами. 

7. Оценка результатов 

Хотя игра — это не всегда традиционное тестирование, важно 

отслеживать успехи детей в процессе игры. Оценивать можно не 

только по результатам решения математических задач, но и по 

участию в командных играх, внимательности, способности к 

сотрудничеству и выполнению заданий. 

Рекомендации по оценке: 

 Использование позитивной оценки: Вместо традиционного 

«плохо» или «хорошо» используйте фразы, такие как 

«отлично получилось», «молодец за усилия», «замечательно 

справился». Это поддерживает мотивацию. 

 Оценка в конце урока: Вместо традиционного контроля 

знаний проводите итоговую игру или викторину, в которой 

каждый ребенок имеет шанс продемонстрировать свои знания. 

8. Советы для учителей 

1. Будьте гибкими. Если игра не идет по плану или дети не 

понимают правила, не бойтесь скорректировать их. Игры 

должны быть адаптированы к уровню подготовки класса. 

2. Похвалите детей за участие. Поощрение положительного 

поведения помогает создать атмосферу доверия и открытости. 

Не забывайте хвалить детей за правильные ответы и активное 

участие. 

3. Проводите дополнительные занятия или индивидуальные 

консультации. Для детей, которым нужно больше внимания, 

можно организовать дополнительные игровые уроки или 

работу в малых группах. 
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4. Используйте мультимедийные средства. Если есть 

возможность, дополните уроки видеоуроками или 

электронными играми, которые можно интегрировать в 

учебный процесс. 

Программа «Математика в игровой форме» создает яркие и 

увлекательные уроки, которые помогают детям осваивать базовые 

математические понятия через игры. Важно, чтобы учитель 

оставался внимательным к каждому ученику, корректировал 

процесс по мере необходимости и обеспечивал позитивную 

атмосферу, где дети смогут проявить свой творческий потенциал и 

развить математические навыки. 
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ОЦЕНИВАНИЕ 

Оценивание по программе «Математика в игровой форме» должно 

быть ориентировано на выявление не только знаний, но и на 

развитие навыков, таких как логическое мышление, способность 

работать в команде, креативность и внимание. Важно помнить, что 

игровая форма обучения способствует процессу, а не только 

результату, и поэтому оценка должна быть позитивной, 

поддерживающей и стимулирующей. 

1. Оценка в контексте программы 

Оценка знаний и умений детей в рамках программы «Математика в 

игровой форме» должна учитывать следующие аспекты: 

1. Активность и участие в уроках:  
o Оценивать, насколько активно учащиеся вовлекаются в 

игру и готовы работать в коллективе. 

o Наблюдать за уровнем их инициативности, их интересом 

к решению задач. 

2. Понимание математических понятий:  
o Оценивать, насколько хорошо дети усваивают 

математические теории, такие как операции с числами, 

геометрические фигуры, состав числа, логику и т.д. 

o Отслеживать, как дети используют полученные знания в 

игре и решении задач. 

3. Способность к логическому мышлению:  
o Оценивать, насколько дети могут применить логику и 

различные способы решения задач во время выполнения 

заданий. 

4. Креативность и самостоятельность в решении задач:  
o Оценивать, насколько дети могут самостоятельно решать 

задачи, применяя творческий подход. Как они создают 

собственные решения, разрабатывают стратегии для 

выполнения задания. 

5. Способность к сотрудничеству:  
o Оценивать, как учащиеся работают в группах или парах, 

как взаимодействуют друг с другом и решают 

коллективные задачи. 

6. Эмоциональная вовлеченность:  



50 
 

o Оценивать уровень удовольствия и заинтересованности 

детей в процессе обучения, так как игры должны быть 

мотивирующим элементом. 

2. Методы оценки 

1. Формативное оценивание: 
o Наблюдения: Учитель оценивает активность и участие 

каждого ребенка в игровой деятельности, фиксирует 

успехи в решении задач и способности к сотрудничеству. 

o Обратная связь: Регулярная вербальная обратная связь 

от учителя в процессе игры и после выполнения заданий. 

Важно поддерживать мотивацию детей, хвалить их за 

правильные решения и участие. 

o Задания в классе: Каждое игровое задание, головоломка 

или задача — это возможность для учителя увидеть, 

какие навыки развиваются у учащихся. Оценка в 

процессе выполнения игры может быть как позитивной, 

так и корректирующей, если ученики делают ошибку. 

2. Итоговое оценивание: 
o Тесты и викторины: В конце каждого этапа курса 

можно проводить викторины или мини-тесты по 

пройденному материалу, чтобы убедиться, что дети 

усвоили основные концепции. 

o Проектные работы: В рамках курса дети могут 

выполнить проект, например, создать математическую 

сказку, построить математическую модель, представить 

свое решение задачи. 

o Рефлексия: Важно не только оценивать знания, но и 

способствовать развитию саморефлексии у детей. 

Обсуждение того, что они узнали и что понравилось в 

игре, помогает учителю оценить успехи учащихся. 

3. Оценка через самооценку и взаимную оценку: 

o Дети могут оценивать свою работу и работу своих 

товарищей, что развивает критическое мышление и 

осознание своих успехов. Например, после выполнения 

командных заданий можно предложить детям кратко 

рассказать, что они узнали, какие трудности возникли, а 

затем оценить работу друг друга с помощью простых 
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критериев (например, «активность в игре», «помощь 

товарищам», «точность решения задач»). 

3. Критерии оценивания 

Для оценки достижений детей можно использовать систему баллов 

или категорий, в зависимости от предпочтений учителя. Пример 

системы критериев оценивания: 

1. Оценка активности и участия (0-5 баллов): 

 5 баллов — активно участвует в каждой игре, проявляет 

инициативу, готов к сотрудничеству. 

 4 балла — участвует в большинстве игр, помогает 

одноклассникам, иногда проявляет инициативу. 

 3 балла — участвует в некоторых играх, ждет указаний от 

учителя. 

 2 балла — редко участвует, не проявляет активности в игре. 

 1 балл — не участвует в играх, избегает заданий. 

 

2. Оценка понимания математических понятий (0-5 баллов): 

 5 баллов — уверенно решает задачи, понимает концепции, 

может объяснить решение. 

 4 балла — решает большинство задач правильно, иногда 

требует дополнительного объяснения. 

 3 балла — решает задачи с помощью подсказок, нуждается в 

поддержке. 

 2 балла — часто ошибается в решении задач, требует 

длительного объяснения. 

 1 балл — не понимает концепцию, не решает задачи. 

 

3. Оценка логического мышления (0-5 баллов): 

 5 баллов — находит нестандартные решения, может 

предложить несколько вариантов решения задачи. 

 4 балла — использует стандартные методы решения, но может 

решить задачи достаточно быстро и точно. 

 3 балла — решает задачи, но с трудом находит правильный 

подход. 

 2 балла — решает задачи, но делает много ошибок, не всегда 

понимает логику. 

 1 балл — не может решить задачи, не проявляет логического 

мышления. 
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4. Оценка креативности и самостоятельности (0-5 баллов): 

 5 баллов — активно проявляет креативность в решении задач, 

способен к самостоятельной работе. 

 4 балла — иногда проявляет креативность, может решать 

задачи самостоятельно с небольшой помощью. 

 3 балла — решает задачи, но требует постоянной помощи. 

 2 балла — зависит от указаний учителя, редко проявляет 

креативность. 

 1 балл — не проявляет инициативы, полностью зависит от 

инструкций. 

 

5. Оценка сотрудничества в группе (0-5 баллов): 

 5 баллов — активно помогает другим, учитывает мнение 

одноклассников, работает в команде. 

 4 балла — помогает другим, но иногда работает 

самостоятельно. 

 3 балла — работает в команде, но не всегда помогает 

товарищам. 

 2 балла — мало участвует в командной работе, не 

взаимодействует с коллегами. 

 1 балл — избегает командной работы, не сотрудничает с 

одноклассниками. 

 

4. Итоговая оценка 

В конце курса учитель может подвести итоговую оценку, которая 

будет учитывать все эти критерии. Например, можно сделать 

итоговое задание, в котором дети смогут продемонстрировать 

полученные знания и навыки, и затем суммировать баллы, 

выставленные за участие, понимание материала и активность. 

 

Пример итоговой системы оценивания: 

 Отлично — 90-100 баллов 

 Хорошо — 70-89 баллов 

 Удовлетворительно — 50-69 баллов 

 Неудовлетворительно — менее 50 баллов 

5. Оценка через портфолио 

Для более детального анализа прогресса ребенка можно 

использовать портфолио, которое будет включать: 
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 Работы детей (задания, выполненные в классе). 

 Отзывы и обратную связь от детей и коллег. 

 Фотографии с игровых мероприятий. 

 Итоговые работы (например, проектные задания). 

Это поможет оценить не только конечный результат, но и процесс 

развития ребенка в ходе выполнения различных заданий и игр. 

Оценивание в программе «Математика в игровой форме» должно 

быть гибким, позитивным и ориентированным на развитие. Важно 

не только учитывать знания, но и оценивать усилия ребенка, его 

участие в процессе, творческий подход и сотрудничество. Такой 

подход поможет детям развить уверенность в своих силах и 

мотивацию к дальнейшему обучению. 

 

ИГРЫ И СОРЕВНОВАНИЯ КАК ИНСТРУМЕНТ 

ДИФФЕРЕНЦИАЦИИ ОБУЧЕНИЯ 

Включение игр и соревнований в учебный процесс, особенно в 

курсе «Математика в игровой форме», действительно является 

важной и эффективной частью дифференцированного обучения. 

Давайте развернем это утверждение и подробнее объясним, как 

игры и соревнования помогают не только в усвоении материала, но 

и в развитии социальных и когнитивных навыков детей. 

Командные игры и конкурсы являются универсальным 

инструментом, который позволяет работать с детьми разных 

уровней подготовки, развивая у них ключевые навыки и 

обеспечивая индивидуальный подход. Эти формы работы могут 

быть использованы в различных контекстах, что делает их крайне 

гибкими и подходящими для разных типов учеников. Рассмотрим, 

как именно игры и соревнования могут быть полезны для развития 

учебных и социальных навыков: 

1. Развитие навыков работы в группе 

 Сотрудничество и кооперация. В командных играх дети 

учат работать в группе, что развивает их способность к 

сотрудничеству, коммуникации и совместному решению проблем. 

Учащиеся учат взаимодействовать с другими, распределять 

обязанности и помогать друг другу. Это важный навык, который 

пригодится детям не только в учебе, но и в жизни. 

 Распределение ролей. В групповых играх дети могут взять на 

себя различные роли, что помогает развивать лидерские качества у 

некоторых участников, а другие могут учиться поддерживать и 
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помогать своей команде. Это способствует развитию навыков 

социальной ответственности и уверенности в себе. 

2. Индивидуальная адаптация для разных уровней подготовки 

 Гибкость подходов. В играх можно учитывать различие в 

уровнях подготовки участников. Например, для детей с более 

высоким уровнем знаний можно предложить более сложные 

задания или задачи, в то время как для других — упрощенные или 

повторяющиеся задания для закрепления материала. В рамках игры 

сильные ученики могут объяснять решение задач слабым, что 

помогает развитию взаимопомощи. 

 Использование разных типов задач. Игра может включать 

задачи разной сложности. Например, можно подготовить игровые 

задания, которые требуют различных типов решения: простое 

вычисление, решение задач с логическим уклоном, а также задачи с 

элементами творчества (например, создать математическую задачу 

для другой команды). Это дает возможность каждому ребенку 

работать в своем темпе и на своем уровне подготовки. 

3. Мотивация через соревнования 

 Соревновательные элементы. Конкурсы и соревнования 

мотивируют детей к достижению результата и помогают повышать 

уровень вовлеченности в учебный процесс. Учащиеся стремятся 

показать хорошие результаты, и это подталкивает их к усердной 

работе и самостоятельному поиску решений. 

 Эмоциональное вовлечение. Соревновательные игры 

создают атмосферу веселья и драйва, что помогает учащимся 

преодолеть страх перед ошибками. Даже если команда не 

выигрывает, ученики учат принимать неудачи, что способствует 

эмоциональной зрелости и самоконтролю. 

4. Развитие критического мышления и самостоятельности 

 Нестандартные задания. В процессе игры дети сталкиваются 

с нестандартными задачами, требующими логического и 

творческого подхода. Это способствует развитию критического 

мышления, которое помогает не только при решении 

математических задач, но и в жизни. 

 Самостоятельность в принятии решений. В ходе игры дети 

учат самостоятельно выбирать стратегии решения задач, что 

развивает их способность принимать решения, оценивать риски и 

результаты. 

5. Укрепление социальных навыков 
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 Работа в команде. Игры в группе позволяют детям общаться 

и взаимодействовать, что способствует развитию социальных 

навыков. Дети учат делиться мнениями, уважать чужое мнение и 

работать на общий результат. 

 Развитие эмпатии и терпимости. В командных играх 

учащиеся учат понимать чувства и потребности других участников, 

учитывать их точку зрения и помогать друг другу, что способствует 

развитию эмпатии и терпимости. 

6. Поддержка учителя и конструктивная обратная связь 

 Обратная связь. Во время командных игр учитель может 

предложить оперативную обратную связь, помогая детям 

корректировать ошибки в процессе работы. Это дает учащимся 

возможность не только учиться на своих ошибках, но и развивать 

способность к самоанализу и самоконтролю. 

 Мотивация и похвала. В ходе игр учитель может выделить 

сильные стороны каждого ученика, похвалить за успешные 

решения и поддержать за старания, что повышает самооценку и 

стимулирует дальнейшее развитие. 

 
ПРИМЕРЫ ИГР И КОНКУРСОВ ДЛЯ РАЗНЫХ УРОВНЕЙ 

УЧЕНИКОВ 

1. Логические игры: Например, дети могут играть в «Математические 

шахматы», где каждая фигура соответствует определенному 

математическому понятию (например, ферзь — сложение, слон — вычитание 

и т. д.), а для более опытных учеников можно предложить задачи на логику с 

использованием нестандартных математических понятий. 

2. Игры с числами: Например, игра «Математическая эстафета», где в 

каждой команде ученики по очереди решают задачи разной сложности, 

передавая эстафету следующему участнику. Это помогает детям работать в 

группе и принимать участие в решении задач разного уровня. 

3. Ролевая игра: «Математический рынок», где дети играют роли 

покупателей и продавцов, используя математические операции для расчета 

стоимости товаров. В этой игре дети могут сталкиваться с реальными 

жизненными ситуациями, требующими применения математических знаний. 

4. Конкурсы и викторины: Проведение математических викторин и 

конкурсов, например, «Математика — это интересно!», где дети по очереди 

отвечают на вопросы, соревнуясь в скорости и точности ответов. В таких 

играх можно предложить вопросы разной сложности, в зависимости от 

уровня подготовки участников. 

Включение игр и соревнований в курс «Математика в игровой форме» не 

только способствует более глубокому усвоению материала, но и развивает 

широкий спектр навыков: от математических до социальных и 
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коммуникативных. Эти виды деятельности помогают ученикам работать в 

группе, принимать участие в решении сложных задач, а также развивают 

критическое мышление, самостоятельность и креативность. Игры и конкурсы 

являются мощным инструментом дифференцированного подхода, который 

способствует успешному обучению детей с разным уровнем подготовки и 

обеспечивает увлекательный и продуктивный процесс обучения. 

Потребность в дополнительных материалах для эффективной 

реализации курса «Математика в игровой форме» 
Для того чтобы курс «Математика в игровой форме» был реализован 

максимально эффективно и с учетом всех особенностей обучения детей 

разных уровней подготовки, необходимо использовать дополнительные 

материалы и ресурсы, которые будут поддерживать и расширять учебный 

процесс. Эти материалы должны помогать не только в теоретическом 

освоении материала, но и в практическом применении знаний через игровые 

и творческие задания. 

1. Карточки с заданиями 

Карточки с задачами и упражнениями — это отличный способ сделать 

процесс обучения более динамичным и интересным. Карточки могут быть 

разделены на несколько уровней сложности, что позволит учителю гибко 

подходить к каждому ученику, в зависимости от его уровня подготовки. 

 Карточки для арифметических операций (сложение, вычитание, 

умножение, деление). 

 Карточки с логическими задачами (например, задачи на 

последовательности чисел, головоломки). 

 Карточки для геометрических заданий (рисование фигур, 

нахождение углов, периметров). 

 Карточки для творческих заданий, где дети должны придумать свою 

задачу или игру. 

Карточки можно использовать в индивидуальной или групповой работе, а 

также для проведения игр и соревнований, что позволит ученикам 

поучаствовать в учебном процессе активно. 

2. Пособия и методические материалы для учителей 

Для успешного проведения уроков необходимы пособия и методические 

материалы, которые помогут учителю правильно организовать учебный 

процесс. Рекомендуется создать методическое пособие для преподавателя, в 

котором будут: 

 Описание игр и заданий с пошаговыми инструкциями, которые 

можно применять на уроках. 

 Рекомендации по дифференциации, чтобы учитель мог адаптировать 

задания для учеников с разными уровнями подготовки. 

 Методы оценки и критерии для отслеживания успехов учащихся на 

каждом этапе курса. 

 Примерные сценарии уроков, с учетом введения игровой 

составляющей в учебный процесс, для повышения вовлеченности детей. 
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3. Презентации и визуальные материалы 

Визуальные материалы играют важную роль в развитии математического 

восприятия у детей, особенно на начальных этапах обучения. Для курса 

«Математика в игровой форме» могут быть полезны следующие виды 

презентаций: 

 Презентации с иллюстрациями математических понятий 
(например, изображения геометрических фигур, схемы числовых 

последовательностей и т. д.). 

 Интерактивные презентации, где ученики могут активно 

участвовать, например, используя слайды с пропущенными элементами для 

их дополнения или решения задач в реальном времени. 

 Презентации для разборов заданий, которые показывают решение 

задачи поэтапно, позволяя ученикам увидеть весь процесс и понять логику 

решения. 

Также могут быть использованы анимированные видеоролики для 

объяснения сложных тем, таких как концепции числовых операций или 

геометрических фигур. 

4. Игровые наборы и материалы для практических заданий 

Для активного вовлечения учеников в процесс обучения, особенно в задачах, 

требующих манипуляций с объектами, необходимы различные игровые 

наборы. Это могут быть: 

 Геометрические наборы, включающие фигуры, которые дети могут 

складывать, разбирать и анализировать. 

 Математические мозаики и головоломки, которые позволяют детям 

работать с числами и фигурами в игровой форме. 

 Числовые лабиринты, где ученики решают задачи и двигаются по 

лабиринту, используя математические операции для продвижения. 

Все эти материалы стимулируют интерес к изучаемому предмету и помогают 

усваивать математические концепции через практическую деятельность. 

5. Онлайн-ресурсы и мобильные приложения 

Современные технологии также могут стать важной частью курса. 

Рекомендуется использовать онлайн-ресурсы и мобильные приложения, 

которые помогут детям изучать математику в интерактивном формате: 

 Онлайн-игры и тренажеры, которые предлагают различные задачи по 

математике, такие как упражнения на сложение и вычитание, задания по 

геометрии и логике. 

 Приложения для создания и решения головоломок (например, 

приложения для конструирования геометрических фигур или для поиска 

закономерностей). 

 Вебинары или видеоуроки, которые можно использовать как 

дополнительные материалы для объяснения сложных тем. 

 

6. Примеры игр и заданий для уроков 
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Для повышения эффективности уроков важно иметь набор конкретных 

примеров игр и заданий, которые можно использовать на каждом занятии. 

Вот несколько примеров: 

1. Игра «Математический квест»: Учащиеся получают задание и 

должны пройти несколько этапов, решая задачи на каждом этапе. Задания 

могут включать арифметические операции, логические задачи, нахождение 

геометрических фигур. Игра проводится как в классе, так и на свежем 

воздухе, что добавляет элемент физической активности. 

2. Игра «Математическая эстафета»: Дети делятся на команды, и 

каждая команда по очереди решает математические задачи. Чем быстрее 

команда решает задачи, тем больше баллов она получает. Включить задания 

разной сложности для разных команд. 

3. Игра «Реши загадку»: Учитель загадывает задачу, а дети должны 

решить ее, применяя математические знания. Задачи могут быть как на 

вычисления, так и на развитие логического мышления (например, задачи на 

последовательности или закономерности). 

4. Проект «Математическая страна»: Дети вместе с учителем создают 

«математическую страну», где каждый элемент — это математическая задача 

или головоломка. Например, в одном городе — задачи на сложение, в другом 

— задачи на геометрические фигуры. 

Для реализации курса «Математика в игровой форме» необходимо 

использовать широкий спектр дополнительных материалов: карточки, 

пособия, презентации, игровые наборы и онлайн-ресурсы. Эти материалы 

помогут не только разнообразить уроки, но и сделать их более 

увлекательными и эффективными. Игры, практические задания и 

дифференцированный подход помогут ученикам освоить математические 

концепции в увлекательной форме, улучшат их знания и навыки, а также 

будут способствовать развитию социальных и когнитивных способностей. 

Пример. Игра «Математический квест» — это увлекательная и 

образовательная активность, предназначенная для того, чтобы дети могли 

развивать математические навыки через игровую форму. Она сочетает в себе 

элементы игры, обучения и физической активности. Учащиеся проходят 

серию этапов, каждый из которых требует решения математических задач, 

что позволяет им укрепить знания в различных областях математики. Важно, 

что квест можно провести как в классе, так и на улице, что способствует 

активному обучению и разнообразию форматов. 

1. Подготовка игры 

Для начала необходимо подготовить задания и организовать пространство. 

Если игра проводится на улице, можно подготовить несколько «станций», 

каждая из которых будет представлять собой этап с определенной задачей. 

Тема игры: можно выбрать тему, которая будет интересна и мотивировать 

детей. Например, это может быть поисковая игра в стиле приключений или 

исследовательской миссии, где каждый этап представляет собой решение 

математической задачи, связанной с определенной ситуацией. 
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2. Этапы игры 

Игра состоит из нескольких этапов, на которых учащиеся решают различные 

математические задачи, после чего получают подсказки для прохождения 

следующего этапа. Примерные этапы игры могут быть следующими: 

 Этап 1: Арифметика и логика 
На этом этапе дети должны решить несколько простых арифметических 

задач или логических головоломок. Например, задача на сложение и 

вычитание чисел или задачка на нахождение закономерности в числовой 

последовательности. Задачи могут быть связаны с реальными ситуациями 

(например, «сколько конфет нужно для того, чтобы у каждого ребенка было 

по 3 конфеты?»). 

 Этап 2: Геометрические задачи 
На этом этапе дети могут столкнуться с задачами по геометрии, например, 

нахождение площади или периметра фигур, нахождение углов в 

многоугольниках, определение симметрии или решения задач на построение 

геометрических фигур с использованием линейки и компаса. 

 Этап 3: Логические задачи и загадки 
Здесь ребята могут решать задачи, требующие логического мышления, такие 

как задачи на определение последовательности или нахождение скрытого 

правила. 

 Этап 4: Математика в реальной жизни 
На этом этапе задачи могут быть связаны с реальными жизненными 

ситуациями. Например, подсчет денег, расчет времени или нахождение 

маршрута на карте, где необходимо использовать знания по геометрии и 

арифметике. Например, «сколько времени понадобится, чтобы добраться до 

следующей станции, если вы двигаетесь со скоростью 5 км/ч и расстояние до 

неѐ 10 км?» 

 Этап 5: Вопросы с элементами физической активности 
Включение физической активности делает игру более увлекательной и 

динамичной. Например, дети могут бегать от одной станции к другой или 

прыгать через препятствия, пока решают задачки. Здесь можно использовать 

элементы физической активности, такие как бег, прыжки, эстафеты или даже 

простые задания на координацию. 

3. Правила игры 

 Командный формат: Учащиеся могут быть разделены на несколько 

команд, каждая из которых будет проходить этапы квеста, решая задачи и 

получая подсказки для следующего этапа. Каждая команда может быть 

оснащена картой или маршрутным листом, на котором указаны этапы. 

 Время: Каждый этап может быть ограничен временем. Например, на 

решение одной задачи дается 5-10 минут. Это поможет поддерживать 

динамичность игры и повысить еѐ интенсивность. 

 Подсказки и награды: Для каждой задачи можно предусмотреть 

подсказку, которая дается за правильный ответ, или в случае ошибки, для 

того чтобы дети не застревали на одном месте. За каждое правильное 
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решение команды могут получать баллы или жетоны, которые потом 

обменяются на призы. 

4. Пример задания для игры 

 Задача 1: «Если у тебя есть 12 яблок, и ты раздаешь их своим 4 

друзьям, сколько яблок получит каждый друг?» (Задача на деление) 

 Задача 2: «Найди все возможные прямоугольники, которые можно 

нарисовать в сетке 5х5.» (Задача на геометрию) 

 Задача 3: «Если на футболке написано число 243, а тебе нужно 

разделить его на 3 равные части, какое число получится?» (Задача на деление 

с остатком) 

 Задача 4: «Сколько минут пройдет, если мы поедем на автобусе со 

скоростью 60 км/ч, а расстояние до города 180 км?» (Задача на расчет 

времени) 

5. Подведение итогов 

После завершения игры можно подвести итоги. Рассчитываются баллы или 

подсчитываются жетоны, которые каждая команда собрала за выполнение 

задач. Победители могут получить символические призы (например, медали 

или грамоты), а все участники — сертификаты или небольшие награды за 

активное участие. Также можно провести небольшой разбор решений, чтобы 

учащиеся могли лучше понять свои ошибки и достижения. 

6. Преимущества игры «Математический квест» 

 Развитие математических навыков: Дети укрепляют свои знания в 

арифметике, геометрии, логике и решении реальных задач. 

 Физическая активность: Игра на свежем воздухе включает в себя 

элементы физической активности, что способствует улучшению здоровья и 

общей выносливости. 

 Командная работа: Учащиеся учат работать в команде, обмениваться 

идеями и искать решения вместе. 

 Мотивация: Игровая форма помогает детям заинтересоваться 

математикой и увидеть еѐ практическую значимость в повседневной жизни. 

Игра «Математический квест» — это не только развлечение, но и полезное 

обучение, которое делает процесс освоения математики увлекательным и 

разнообразным. 

 


